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الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


نظم و برهجيات الوسائط المتعددة في بيثة 
الفيحول استوديو دوت نت و الالعاب الحاسوبية 


كتابة // محمد يحيى محمد الصيلمي . 


لمن يريد النسخه الاإصليه للاضافة او التعديل » التواصل على الايميل :- 
ry_123@hotmail.com_ڙme_mo‏ 


وک ایر ا دم ون ا و ر ر 
بالتوفيق في ديني و دنياي و رحلت دراستي مع الحاسوب . 


السلام. ع .لیک é‏ 


مدخل ». 


أضع هذا العمل المتواضع بين يدي كل من 
آراد الاستفاده» طالباً من الله آن ينفع به المسلمين» فللكتاب يحتوي 
على مقتطفات مبسطه عن علم ][ نظم و برمجيات الوسائط المتعددة ][ » 
فان اصبت فمن الله » و إن أخطأت فمني و من الشيطان 
تقبلوا مني اطيب التحايا ... . 
وکر مامد 
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العنوان 


نظم و برمجيات الوسائط المتعددة فل بيئة 


اللسجول استوديو دوت نت و الإلغاب الحاسوبية 


كتاية و درإسة [لطالب . مخمد يخياج مخمد (لصيلماي. 


« مما وتيت من لحل إ4 قلي » 


صدق اللہ الكریم 
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[لإخدا|ء 


إ اء لاع ولد لاج الغالییں إللذإں 
کا بمثابل 

مرس كبيرة لاي . لذن فنا لاي 

طريق ناخ 

والتفوق .و ( لھ کل ص کاں لل شاں 


من إلمدرسين 
و لطاب و زملاتاچ و مس کاں لل 
الاثر اليل 
فاي رل دراستاج مج الخاسوب 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددة فی بینہ 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
إلمقديل 


إن الحمد لله » نحمده و ز نستعينه و ر نستهديه » و نصلي و نسلم على 
سیدنا محمد صلی الله عليه و سلم و آله و صحبه اجمعین . 
اهميتها : 
تعتبر الوسائط المتعددة جزء اساسي من تكنولوجيا الحاسوب اليوم » إذ يتوقع أن 
ينظر إليها في المستقبل القريب كثورة جديدة كلياً في عالم التكرولوجيا بحيث بينت 
الدراسات المختلفة أن الإنسان يستطيع أن يتذالئر % 20 مما يسمعه » ويتذكر % 40 


مما يسمعه ويراه » وترتفع هذه النسبة إلى حوالي % 70 حين يسمع يرى ويعمل 
BS Cl uals‏ 


خلال هذه الطرق . و إحدى أهم الأدوات الذي يمكن التفاعل معها هي تلك الأدوات 
اا و ا ا او ا واوا ن لو 
المتعددة . 
أسنلة البحث و فرضياته : 
A TS‏ 
# هل الملتيميديا موجودة و يتم استخدامها و تطويرها » آم تكون مخلوقه من 
ام 
Ol lue cla oL‏ 
ما هى اة علو السا الم دة بالخاسي وطرى دخا وال ها 
E a o E Lol oL‏ 
ا الاو اما 
Codella ISG 8‏ 
المتعددة فقط . 
ها هى اليوط الى تحتل من الروحات الى توم تة السا المة 
e No‏ 
الفواتد التي طحا استخدام الوساط الهعددة قى ظطل لكات البرمح كالة 
المستوى . 
aol .c lass cs e NEL N‏ 
SE Io‏ 


اهداف البحت : 


معرفة الوسائط المتعددة و سبل انتاجها . 

أهمية الوسائط المتغذدة قى فجال الخاسؤب . 

معرفة علاقة تطورها بالحاسوب . 

فلم استنن تصميم ترمخيات ويه ندعم الوشانط المتدةة : 
التعرف على بعض التقنيات الجديدة في الوسائط المتعددة . 


>< &K &K KK KK 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددة فی بینہ 
الفيجول اسنودیيو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


> الاستفادة من الوسائط المتعددة و استخدامها في اغلب استخدامات 
الحاسب . 

> تعلم الاوامر الاساسية في اللغات عالية المستوى مثل : فيجول 
استديوا . 

> تسهيل الطريق في الدخول لبرمجة الالعاب الحاسوبيه باستخدام 
الوسائط المتعددة . 


ل ودرا الا ا اد دى هال الاسةب وسا ااه 
بالبرمجيات اعتمادآ على لغات البرمجة التي تقوم بانتاج هذه البرمجيات (في اطار 
لغات البرمجة عالية المستوى لفات فيجول استديوا و مكاتب الالعاب و التقنيات 
الحديثه في الوسائط المتعدد ) بالاضافة بالمنهجيه الناجحه في انتاج وسائط و 
الخوارزمات التي تتعامل معها برمجيات الوسائط . 


و لدلك قد تم تقسيم البحتث الى خمسة فصول » ويشمل كل فصل على عدد 
من النقاط على النحو التالي : 
الفغصل الاول ... حيث يتناول نظره عامة و مبحث للوسائط المتعددة بصفه عامه بعيداً 
عن الحاسوب و معرفة مكوناتها و مفهومها العام ثم يتنقل بك الى مجالات استخدامها 


الفغصل التاني ... يقدم هذا الفصل نظره مميزة لعلاقة الوسائط بالحاسوب . بالاضافة 
للتعرف على انواع الوسائط المتعددة التي ضمن الحاسوب » و معرفقة سبل انتاجها » 
لينتقل بك الى الامكانات الهائله التي تؤتر على جذب المستخدم نحو العرض و تسهلها 
له . 

الفصل التالث ... يتيح هذا الفصل بالتعرف على البرامج و البرمجيات التي تتعامل مع 
الوسائط المتعددة و علاقتها بها و معرفة مبدأً التصميم البرمجي للبرامج و سوف نتعرف 
على طريقة خوارزميات ضغط ملفات الوسائط المتعددة من ملفات صوتيه أو فيديو أو 
صور و غيرها » بالاضافة الى طرق تخزين الملفات الصوتيه في الحاسوب . 

الفصل الرايع ... يقدم هذا الفصل نموذج مبسط من بعض التقنيات الجديدة 
المستخدمة في عالم الوسائط المتعددة متل أ٣‏ واا verاSi‏ و Expression‏ . و التعرفق 
على بعض الكائنات فقي بيئة لغات البرمجة عالية المستوى مثل لغة VB.NET‏ . 
الفصل الخحامس ... يتحدت هذا الفصل بشكل مخصص في طرق التعامل مع الوسائط 
لانتاج العاب متكاملة باستخدام المكاتب المناسبة للتصميم متتل ال ا6عم0 و ال 
Direc)»‏ . و شروط التي يجب أن يتمكن المبرمج الماهر من انتاج العاب ذات تصميم 
جرافيكي ممتاز و يناسب امكانيات اجهزة الحاسب . و ما هي اللغات البرمحية 
المناسبة لاستخدامها في الانتاج . 
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نظمو برمجيات الوسائط المتعددة في بينة 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


الفغصل الاول : 


مح ل فام [لملتیمیديا 


متو ي إلفصل 
# تعريفها العام . 
مكونات الوسائط المتعددة 


4 مجالات الوسائط ائمتعددö Multimedia fields‏ . 
# مفهوم الوسائط المتعددة و تاريخ ظهورها . 
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نظم و برمجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
تعريف الوسائط المتعددة : 


إن الوسائط المتعددة تعني أشياء كثيرة من الناحية اللغوية أو من الناحية الشكلية . فمن 
الناحية اللغوية تعني التكامل بين وسيلتين أو أكثر من وسائل الاتصال والتعليم » ومن الناحية 
الشكلية فهي تعني استخدام النص المكتوب مع الصوت المسموع مع الصورة الثابتة أو 
المتحركة في توصيل الافكار او في التعليم او في الدعاية التجارية او في التسلية وهى تستند 
في ذلك على مقولة أن أي شيء تستطيع الكلمات أن تؤديه وحدها يكون أكثر فاعلية إذا أدته 
الكلمات مصحوية بالصوت المسموع والصورة » والوسائط المتعددة عبارة عن برامج تمزج بين 
الكتابات والصورة التابتة والمتحركة و التسجيلات الصوتية لعرض الرسالة وهي التي يستطيع 
المتلقي أن يتفاعل معها مستعينا بالحاسوب » وهي إحدى أقوى الأشكال في الأفكار والبحث 
عن المعلومات وتجربة الأفكار الجديدة لأي اتصال تم تطويره » وهي تعتبر أيضا نسيج متداخل 
ومتكامل من مجموعة من العناصر والمكونات التي تتفاعل مع بعضها البعض مكونة ما يسمى 


فما معنى كلمة ااا" ؟ وما معنى كلمة الع" ؟ لأن كل كلمة من هذه الكلمات تحمل 
معنى منفصل وعندما نحصل على الإجابة سوق نجد المعنى يكتمل... . 


“Mut‏ متعدد 
—Media‏ وسیط 
media‏ tiاu-‏ وسائط متعددة 


فلك تساأءلت عن معتى كامة وسانظ وما هو تى المذرد متها (وسيط .. الاخانة 
فی كلف وساظ او وسيط توكتى ال صر امون ل الحم ما يما لى مالفال 
کل سيل الخض. هكا كر اوا فن هذة الوسانط على الخو الالى 


- النصوص المكتوبة Texts‏ أءب٬ت٬ث....‏ . 
- اللغة المنطوقة sound‏ ا 

- الموسيقى music‏ ل 

- الرسومات الخطية graphics‏ © 

still pictures الصور الثابعة‎ - 

- الصور المخحركة motion pictures‏ 
- الرسوم المخحركة Animation‏ 


A 
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- نظم و بروجيات الوسانط المتعددة في بيئة 
الفيجول استوديو دوت نت و الالعاب الحاسوبية 
@ معناصر ي مكونان الو سانط المنعددة : 
أولا: النصوص المكتوية : 


لا يمكن تخيل برنامج للوساكظ المتعددة دون نصوص مكتوبة تظهر على هيئة فقرات 
منظمه على الشاىثرة او عناوين للاجزاء الرئيسية على الشاشة او لتعريف المستخدم باهدافق 
البرنامج فى صياغات متفرده مرقمة او لاعطاء ارشادات وتوجيهات للمستخدم . 
ويتم التعامل مع النصوص المكتوية بحركة واحدة من المستخدم عن طريق الضغط على الفارة 
متلا او الضغفط على مفتاح من مفاتيح لوحة المفاتيح او لمس الشاشة باحد الاصابع أو بالۆلم 
الضوئی . 

ويستطيع مصمم البرنامج ومستخدمه أن يتحكما فى احجام الكلمات المكتوبة و رسم 
حروفها وتوزيعها وكثافتها على الشاشة وترتبط هذه الامور بمتغيرات تصميم الشاشة 


ثانيا : اللغة النطوقة /المسموعة 50111١‏ : 


وتتمتل فى صورة احاديث مسموعة منطوقة بلغة ما تنبعت من السماعات الملحقة بجهاز 
الكمتتون وذد سدم لمهاحة رس بظعر على الناشة او لا عطاء توحات وازشادذات 


تالا :الموسيقى والمؤثرات الصوتية أا" : 


افا و ا اک الا ای ا ا ع و 
تكون نبرات صوتية كمؤترات خاصة ومؤترات صوتية كاصوات رياح وامطار وحيوانات وطيور والات 
وغيرها ويمكن عن طريق وصلة خاصة لريط الالات الموسيقية باجهزة الكمبيوتر للتحكم فيها عن 
طريق الكمبيوتر وهى عبارة عن ملف لبعض الاوامر المسجلة لحركات موسيقية مثل الضغط 
على مفاتيح البيانو وهى تسجيل على هيئة نبضات صوتية . 


رابعا :الرسومات الخطية كعİ grap‏ : 


وهى تعبيرات تكوينية بالخطوط والاشكال تظهر فى صورة رسوم بيانية خطية او دائريه أو 
بالاعمده او بالصور وقد تكون خرائط مسارية تتبعية او رسوم توضيحية او لوحات زمنيه وشجرية 
او رسوم کاریکاتوریة وهی قد تكون رسوما منتجة بالکمبیوتر او یمکن ادخالها باستخدام 
الوحدات الملحقة بجهاز الكبيوتر وتخزن بحيث يمكن تعديلها واسترجاعها. 


: stiا|‎ pict u ۲es خامسا: الصور الثابتة‎ 

وهى لقطات ساكنة لاشياء حقيقية يمكن عرضها لاية فترة زمنية وقد تؤخذ اتناء الانتاج من 
الكتب والمراجع والمجلات عن طريق المساح الضوئى وعند نقلها الى الكمبيوتر يمكن أن تكون 
صغيرة أو كبيرة او قد تملا الشاشة باكملها ويمكن أن تكون ملونة . 
سادسا :الصور اnlتحرکة motion pictures‏ : 


وتظهر فی صورة لقطات فيلمية متحركة سجلت بطریق رقمية ايضا ونتعدد مصادرها 


EGE Gg a n 
. يمكن اسراعها وابطائها وايقافها وارجاعها‎ 


سابعا :الرسوم المتحركة Animati0¬‏ : 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددة فی بینہ 
الفیجول اسنودیو دوث نت و الالعاب الحاسوبیہ 


lll ceo Na Gg o 
E ha ااا اسه ا اول اا و‎ 
Suis LIMES ECS GS 
الوسائل المتعددة يمكن للكمبيوتر ان يقوم بانتاج الرسوم المتحركة بنفس الأسلوب التقليدى‎ 
فيتم اولا رسم شكل اولى وتعديلة وتلوينة باستخدام ادوات فى تحريك الرسوم التى تم‎ 
SS SG oA a aw 
ااال المحروضة اتاء ج ها‎ 


: ا اھ‎ k6 


ويتمثل فى اظهار الاشياء التابتة والمتحركة وكانها فى عالمها الحقيقى من حيث تجسيدها 
وحركتها والاحساس بها ويعد ذلك امرا هاما لتدريب الطيارين والمهندسين والجراحين . 


ومن هنا فإن الدمج بين هذه العناصر وبعضها البعض و عمل منتج نهائي من خلال هذه 
العناصر فان هذا هو معنى كلمة ملتيميديا وكلما استطاع الفنان و الدارس لعلم الملتيميديا أن 
يدمح بين هذه العناصر بقوة واحتراف و إتقان كان التميز في صناعة الملتيميديا وإنجازها أكثر 
تميزاً 9 احترافاً د 


والفسزآك الذف يمكن أن ادر آلف الذهن الان هو هل يشترظ أن تتواجد خمت هذة الفتاضر 
فى برام الوسانط المكدةة ؟ 


ومما لاشك فيه أن التعدد يتطلب وجود حد أدنى من هذه العناصر وعليه لا يشترط وجودِ 
جميع هذه العناصر في برامج الوسائط المتعددة. فإن الحد الأدنى لعدد العناصر الذي يمكن أن 
يستخدم لعرض حقيقة أو مفهوم أو مبدأً أو أي نوع آخر من أنواع المحتوى يجب ألا يقل عن 
انتیی» وهتاك من رک ان عدد الفتاضر يمك أن بها الى نلاه ولكى فى خط الخدد قى 
هذه الحالة حيث يرتبط ذلك بالثنائية وليس بالتعددية وعند اعتبار البرنامج ككل فإنه يمكن القول 
نات غدذ الفاصر لا ينىي أن يقل باك خالا من الا خوالا قى ثلانة عاض 


Multimedia fields öة1¬cio/t‎ bilwg/1 ilo %‏ . 
تدخل الوسائط المتعددة في العديد من مجالات حياتنا المختلفة منها :- 


1 - llتدرıب Training‏ : 
يمكن استخدام تطبيقات الوسائط المتعددة في مجالات التدريب للأعمال عند إضافة 
تقنيات جديدة إلى المؤسسة , على سبيل المتال تحتاج المؤسسة لتدريب العاملين على 

التقنيات المستخدمة وهذا يحتاج إلى كلفة عالية جدا لذا وجود تطبيق وسائط متعددة يشرح 
كيفية العمل يوفر الكثير على هذه المؤسسة سواء في الوقت أو من الناحية المادية. 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددة فی بینہ 
الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
2 - illعpal۾ Education‏ : 
استخدام تسات الوساط المعدة تخل من الفملة الخليمية غملة مفخة سول 
للمدرمن اوللطاة , حيبت بطح المفلموت ات جمال هذه الط غات من خلال عرض 
الرسومات والصور والصوت كطريقة لتعزيز خطة الدرس القياسية لتتيح للمعلمين والطلاب 
التعمق بالمواضيع من زاوية أوسع تجعل انتباه الطلبة أكبر ودون ملل وحتهم على طرح الأسئلة 
,والطجهة الفاعلة للوساط المعددة كل من السمل فلى المعلم الرذ على اسغلة الطاة 
باجابات رسومية لتكون الفائدة أكبر. 


3 - التسلیهە ہں۴ : 
العديد من الألعاب المتوفرة الآن تعتبر نوع من تطبيقات الوسائط المتعددة والكثير من 
هذه الألعاب تكون تعليمية ومسلية كما أن عددا منها يكون مفيد في تطوير عمليات التفكير 
والذكاء لدى المستخدمين لها. 


4 - معlلجa‏ lilıudlٽ Data Processing‏ : 
عند تخزين البيانات في الحاسوب نحتاج إلى إجراء معالجة لمثل هذه البيانات 
والوصول إلى قرارات وحتى تكون العملية سريعة تستخدم تطبيقات الوسائط المتعددة 
لأداء هذه المهمة بشكل أسرع وفعالية أكبر . 


ا مفهومر (لوسائط إلمتعد دة و تاريخ ظإهورها. 


يشير مفهوم الوسائط المتعددة إلى تكامل وترابط مجموعة من الوسائل المؤلفة في شكل 
فن اشکال التفاعل المنظم والاعتماد المتبادل » يؤثر كل منها في الآخر وتعمل جميعا من أجل 
تحقيق هدف واحد أو مجموعة من الأهداف. 


وقد. طف فقوم الوساط المتةددة هة بذابات استخدام هدل النظم قى التليم :وق 
ارتبط المفهوم في بداية ظهوره بالمعلم » وكيفية عرضه للوسائل التي يريد أن يستخدمها > 
والعمل على تحقيق التكامل بينهاء والتحكم في توقيت عرضها . وإحدات التفاعل بينها وبين 
الفغلم قى سة الحلية 


ويعتبر مفهوم "تكنولوجيا الوسائط المتعددة " من أكثر المفاهيم ارتباطا بحياتنا اليومية 
والمهنية الآن ولفترة مستقبلية. حيث أصبح بالإمكان إحداث التكامل بين مجموعة من أشكال 
الوسائل» عن طريق الإمكانات الهائلة للكمبيوتر كما أصبح بالإمكان إحداث التفاعل بين هذه 
الوسائل وبين المتعلم في بيئات التعليم. 
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نظمو برمجيات الوسائط المتعددة في بيئة 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


الفغصل الثانى : 


[لكمبيوتر و إلوسائط إلمتعد دم 


متو ي إلفصل 


3 الكمبيوتر و الوسائط المتعددة . 
له أنواع الوسائط المتعددة . 


# مبادئ و خصائص تكنو لو جيا الو سائط المتعددة . 

. Multimedia Systems أنظمة الوسائط المتعددة‎ 
Multimedia Hardware öةددعتمٹلا معدات الوسائط‎ # 
Ca 
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نظم و برمجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
اإلكمبيوتر و الوسائط إلمتعد ح2 . 


وقد اكت امور مات آخدات ال افج مهن الق ديو المت و الى خدوت طفرة ها اة ق 
مال ية ؤو دا ترام الاسا ظط اة وعرضعا مى خلال اا بيو والفسا ل الل وة : 
فمن خلال التعرف على طبيعة بيئة التعلم اللازمة لاستخدام تكنولوجيا الوسائط المتعددة في 
تلب كلك طب الف الفس ةة هى الم لفن وأبطا تخود الخد ال كن اة لاا 
المستخدمة في بناء برامج الوسائط المتعددة وإمكانية توظيفها عند تصميم هذه البرامج كلما 
ساعد ذلك على الم قى تضهيم وأدفاع داف الوما ظط الود تصورة افك 


قرافو الوعاط الم الى اعا براح ته سن اعات الم الاهة وال 
والتسجيلات الصوتية والرسومات الخطية لعرض الرسالة وهي التي يستطيع المتعلم أن 
يتفاعل معها مستعينا بالكمبيوتر» وايضا تعرف بانها تعمل على إتارة العيون والآذان واطراف 
الأصابع كما تعمل أيضا على إثارة العقول وهي تضم مزيجا من النصوص المكتوية والرسومات 
والاصوات والموسيقى والرسوم المتحركة والصور التابتة والمتحركة ويمكن تقديمها للمتعلم عن 
طريق الكمبيوتر او اي وسيلة إلكترونية اخرى . 


. Type of Multimedia ةددۍعږتoئلl آنواع الوسانط‎ 


1 - وسائط المتعددة llتخelعulة Interactive Multimedia‏ : 
تعد التفاعلية الميزة الأساسية للوسائط المتعددة حيت تعطي إمكانية التفاعل بينها وبين 
مستخدميها » فنحن نتفاعل مع أشكال عديدة من الوسائط في حياتنا اليومية فمثلا عند 
تسجيیل برنامجاً تليفزيونياً يذاع في وقت محدد وتشاهدة فيما بعد فأنت تستخدم التكنولوجيا 
التي تتيح لك التفاعل مع التلفاز لكن التفاعلية عادة تنسب إلى الحاسوب لما له من مميزات 
في التخزين والعرض والبحث في كميات كبيرة من المعلومات. 


: Hyper Multimedia ةقئlخل| الوسائط المتعددة‎ - 2 

تعتبر الوسائط المتعددة الفائقة تطورا للوسائط المتعددة التفاعلية » ولتوضيح مفهوم 
الوسائط المتعددة الفائقة نبدأ من مفهوم النص المترابط أو الفائق ۲٠×‏ 6۲م۷١‏ الذي يعد 
أساس التجول داخل شبكة المعلومات 1۸8۲٣6‏ حيث تظهر في صفحات الإنترنت بعض 
الكلمات المميزة بلون مختلف عن لون النصوص بداخل الصفحة وعندما تشير إليها الفأرة 
يتحول شكل المؤشر إلى إشارة يد وعند النقر عليها تنقلنا إلى موقع آخر في الشبكة كما 
يتضح مفهوم النص المترابط عند التجول داخل ملف المساعدة ما6١‏ لغالبية البرامج 
النوافذية . 


میات > و خصائس تکنولو يا وسات تعدخ 
© ر قوم وا الوا الح دة ماو وشي > 


1- التفاعليه : 

وتشير إلى الفعل ورد الفعل بين المتعلم وما يعرض عليه من مواقف تعليمية حيث يتم من 
غال ن فة اراتا ال د احا عام لاال ااا مو الد عام لوكي اداي 
في ضوء توجيه المعلم إن وجد . 


2- التكاملية : 

لا شىك ات الوسائط ألمعددة تقمل غلى ضرورة قحقيق مبذا التكامل بين مجخموغة الوسانط 
المتعددة المختلفة وخصوصا اذا لم يكن هناك تتابع فى استخدام هذه الوسائط فالتكاملية شرط 
ضرورى لنجاحها فى تادية دورها بدقه . 
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S.0‏ نظم و بروجيات الوسائط المتعددة في بيئة 
۰ الفيجول استوديو دوت نت و الالعاب الحاسوبية 


3- التنوعيه : 
تعمل الوسائط المتعددة على توفير مجموعه من العناصر التى تساعد على توضيح الموقف 
التعليمى امام الطلاب لتحقيق الأهدافق المنشودة للتعلم وذلك لكى يجد فيها الطالب كل ما 


یناسه ویتوافق مع قدراته . 


4- الكونية : 

تستطيع الوسائط المتعددة بما تمتاز به ان تزد الطالب بالقدره على الاتصال بمراكز 
وشبكات المعلومات المنتشره فى جميع أنحاء العالم والتى من خلالها يمكن الحصول على 
e‏ 


5- الفردية : 
تتيح الوسائط المتعددة للطلاب ميزة الاستخدام الفردى وذلك نظرا للفروق الفريدة بين 
هؤلاء الطلاب . 


6- تزامنيه : 

وهو تناسب توقيتات تداخل العناصر المختلفة والموجودة فی البرنامج زمنيا تتناسب مع 
سرعة العرض وقدرات المتعلم بحيث يحدت توافق بين جحميع عناصر الوسائط المتعددة كعنصر 
الصوت مع عنصر النص المكتوب » والكلام المنطوفق . 


7- التبادلية : 

تتيح الوسائط المتعددة للطلاب اختيار المسار الذى يناسبهم ويرغبون فى مشاهدته وذلك 
کی ا ای واوا و ال وی د 
ظهورها . 


8- الالكترونية : 
تعتمد الوسائط المتعده فى انتاجها وتنفيذها على العديد من الاجهزه الالكترونيه وكذلك 
انظمة شبكات المعلومات بهدف توفير الجهد والوقت والتكلفه واستخدام احدث الاجهزه. 


9- الرقمية : 
وتعنى اأمكانيه تحويل العناصر المكونه للوسائط المتعدده الى الشكل الرقمى الذى يمكن 
تخزینه ومعالجته وتقدیمه بالکمبیوتر . 


0- الاتاحه والسهولة والتوافق : 
ان السا ظط المكددة بها توف عليه من المترات المتوعة وأخل اله التايهة تة 
التخكم فت انت اوي المق افده والكرض وعملية الاو ا مله اها تى رذالطالت تة 


ااا ` 
ی ن واف اا دق الى دو فو ال اه و ولات د اومن 
اال حل اه ا اا اا ع ا هاا واوا هو ا 


2- سرعة الأداء : o.‏ 
تعد برامج الوسائط المتعددة من أقوى وأسرع البرامج فى استدعاء المعلومات وتحليلها. 


& - ندورة الأخطاء 
تتميز ترامج الوسائط المتعدذة الكمسوترية بانها تاذرة الأ خطاء ذلك اذا فا تم انناج هذه 
الوسانط رطردى سابمة كانت الفغارف والمفلومات والسانات المقذمة دة 


4- جعل ما یتعلمه الطالب ذا معنی : 
وذلك من خلال ما يشاهده على شاشة الكمبيوتر من صور تابتة ومتحركة ورسوم ومؤترات 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددۃ فی بینہ 
الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


. Multimedia Systems ) ةددغتoلا أنظمة الوسائط‎ 4 


وهي عبارة عن المعدات والبرمجيات اللازمة التي سيتم من خلالها القيام بإنشاء 
وإدارة ملفات الوسائط المتعددة و يمكن تصنيف انظمة الوسائط المتعددة المستخدمة في 
الحاسوب إلى : 


وهی غار ع ا الحاموب ال فو اى د على الال ى فن 
الإمكانيات والبرامج الضرورية لتشغيل برامج الوسائط المتعددة . 


2 - ازدض اليف 10 19 Aut‏ : 

هي اجهزة الكمبيوتر والعتاد الخارجي والبرمجيات التي يستعملها مطورو برامج 
الوسائط المتعددة لإنشاء برامجهم ويختلف قدر الاحتياجات بناء على تشكيل نظام تأليف 
الساط النة ما يمى اضات او ارال الاد اة ترمخا ت خي نى الم رة دافن 
الطاقات الضوتة و رامخ لف الا ضوات وملقات القندنة. 


. Multimedia Hardware ãددعioll‎ kilugll ûlan 4 


1 - lلشlشة Monitor‏ : 
وهى إحدى ادوات العرض التي يمكن من خلالها مشاهدة النواتج على جهاز الحاسوب 
ولكل شاشة مواصفات ومزايا معينة يمكن أن تتحكم بجودتها ودقة عرضها . 


2 - القرص الضوئي )كا0 Optica|‏ : 
يعتبر احد المكونات الرئيسية للحاسوب بسبب سعته التخزينية العالية , ويعتبر القرص 
الضوئي من وسائط التخزين وتتم كتابة البيانات عليه وقراءتها منه باستخدام الليزر . 


3 - الماسح الضوثي 17€۲ S٤٥2‏ : 
وهو جهاز يعمل على نقل الصور الرسومية مثل الصور والاشكال الرسومية والنصوص 
إلى جهاز الحاسوب الشخصى . وذلك للقيام باحراء معالجحة الصور او النص المدخل . 


: Sound Card كرت انلصوت‎ -4 

وهو عبارة عن دوائر منطقية تستطيع إخراج نواتج المعلومات والبرامجح على شكل صوت 
5- elewlات Speakers‏ ;: 

هي الاداة المستخدمة لسماع صوت البرامج . 


6- آلة التصويرة۴۲ ٣)2"‏ : 4 
قى العنهر الا اسي ل اح الصو وها اله النضون الرئهة : 


إمكانات تكنولو جیا إلوسائط إلمتعد دة 


توجد عدة امكانات هائله تؤثر على على جذب القيام المستخدم نحو العرض » كما تسهل 
القيام ببعض الخطوات الصعبة التى قد تتطلبها المواقف التعليمية فى بعض الأحيان . لتقريب 
الاقكار لدهن المكلمين ب افادنقم من خلال عروضن رضرة كميوترية تدده الوساطا. 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددة فی بینہ 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


۷ تعریف موجز لکل منها : 


1. الواقع الوهمی : 

تكنولوجيا متطوره تخلق واقع افتراضى يشعر من خلاله المستخدم انه فى بيئة حقيقية 
SE lS lO E e‏ 
اا#اعل على مو هال 


2. المحاكاه: 
هى استخدام الصوت والصوره لتمثیل اماکن او مواقع أو أحدات قریبه جدا من الواقع , ويفيد 
اد ام الفحاكاة فى اللنطعقات الففتدذمهة فى التفلم والنذرنت جتى تمن الفخلم هن 
التدرتت ومشاهدة تعض الخرات الوائفة فى نة تة الواقع من خلا تقدذيم هذة. الخبرات 
بالبعدين التثانى والثالث . 
او هى " استخدام الكمبيوتر فى توليد عروض متعددة الوسائط لإبداع عمليات او مهارات 
وخبرات أو أماكن حقيقية طبيعية " . 


- هى عملية الانتقال والتحويل بي ن مشاهد الفيديو من خلال إذابة ومزج لقطه داخل لقطه 
اخرى لينتج بذلك لقطه جديدة مختلفة , عن طريق انتقال (العناصر الصغيرة ) بين كل من 
المشهدين من الواقع فى الصورة الاصليه إلي الصورة الجديدة بسرعة عالية وتتابع سلس فى 
الاشالر كها ندشن فى الرصوقات الج هة ايها 

ویمکن تعریفه ایضا بانه " تقنيه من تقنيات الإبهار التى تستخدم فى عروض الفيديو من خلال 
توليد بعض الخصائص الجديدة بين مشهدين عند تحويل مشهد او لقطه او هدق . 


4. النمذجة: 

تستخدم الرسوم المتحركة فى تقديم العروض التعليمية من خلال تقديم المشاهد 
والعناصر للعرض )بالبعد التالت من خلال سلسلة الإطارات وانماطها المختلفة التى تحدث طيف 
او ظل لبناء العروض التى تعتمد على النمذجة للمهارات والخبرات الحقيقية من خلال جهاز 
الكمبيوتر متعدد الوسائط . 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددۃ فی بینہ 
الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


الفغصل التالت : 


[لبرأمج و غلم إلوسائط إلمتعد د 


متو ى إلفصل 


4 البرامج وعلم الوسائط المتعددة . 

مبداً لصم البرمجي للبرامج و علاقتها بالو سائط المتعددة 

خوارز ميات الضغط وفك الضغط . 

طرق الضغط المستخدمة في ضغط ملفات الوسائط . 
تصنيف الملفات الصوتية Classification Files Audio‏ . 

تخزین eT‏ الملفات الصوتية . 

Types of Audio Files أنواع الملفات الصوتية‎ 


a 
a 
4 
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نظم و برمجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
+ ليرام وعم إلوسانط (لمتعد دة : 


و بعد ما تعرفنا على هذا العلم بشكل مبدئي و فهمنا ما معنى كلمة ملتيميديا سوف 
تفل سها الى فهم المر افخ الى تحدم ئى صاعغة هذة العاض ر المكونة الم بيدا 
و هل هذه العناصر موجودة أم تخلق من عدم ؟ 
أولا_.. نحجيب على هذا السؤال الهام الذي يطرق إلى أذهاننا جميعاً و الذي يطرح نفسه عند 
كل مفكر و محب لهذا العلم .. | 

س هل العناصر المكونة للملتيميديا موجودة بالفعل ان تخلق من عدم ؟ 

ج : عناصر الملتيميديا منها الموجود بالفعل و مرتب و مصنف تبعاً لاستخدامه أو أبجدياته 
و هو محفوظ على شكل مكتبات يباع على أقراص مضغوطة أو يتم تحميله عن طريق شبكة 
الإنترنت أو تداوله عبر متخصصي هذا المجال عن طريق وسائط التخزين المتعددة الثابت منها و 
المتحرك .. و من هذه العناصر ما نقوم نحن بإنشائه من العدم .. مثل تسجيل صوت عن طريق 
الميكروفون بواسطة برنامج ال 5011۸٩0 ۴١۲۵۴‏ . أو عمل تصميم و إنشاء لوج هد و بناء خلفية و 
خلافه ... » بواسطة الأدوات الموجودة ببرنامج الرسم المعروق Adobe Photos hp‏ أو إنشاء 
حركة و مناظير ثلاثية الأبعاد و خلاصة الجواب على هذا السؤال أن صانع الملتيميديا يملك هذه 
العناصر الموجودة و من جانب آخر يكن عنده الموهبة التي تمكنه من إنشاء باقي العناصر التي 
يحتاجها أثناء عمله أو التي تطلب منه عن طريق العملاء و متطلبات العمل» و فيما يلي سرد 
للبرامج المساعدة على صناعة الملتيميديا .. 


Macromedia Director MX , Lingo Programming language , Macromedia Flash MX 


Adobe Photoshop CS , Adobe after Effects 6.0 , Adobe Premiere Pro , Illusion 
Sound Forge 8.0 . 


تنسیيق معين› ویتم حفظ هذا التنسيق للىيانات قي ملف وهذا الملف يعطى امتداداً یدل على 
نوعية تنسيق الملف » وكل تنسيق يحتوي على خصائص معينة تكون مناسبة لتطبيق محدد› 


ومن اهمها : 


: ملفات الصوت‎ - 
WAV( Wat Arbeid Vreemdelingen ) 
MP3( MPEG audio layer-3) 


- ملفات الصور: 

GIF( Graphics Interchange Format ) 
BMP( Best Manufacturing Pratices ) 
JPG( Joint Photographic Experts Group ) 


: ملفات الفيديو‎ - 
AVI ( Audio Video Interleaved ) 
MPEG( Moving Picture Expert Group ) 


Ec N Io NSS as 
بدورها توصلنا الى معنى اخر وهو تصميم هذه البرامج التي تقوم بتصميم و التعامل مع‎ 
. الملتيميديا‎ 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددة فی بینہ 
الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
- وبداً التصويم البروجى للبرامج و علاقفتها بالوسانط الوتعدده :- 


فلو تحدتنا على سبيل المتال على احد البرامحج المشهوره في تصميم الوسائط 

المتعددة » متثل برنامج Macromedia Direcاo۲r M×‏ يمكننا تعريف هذا البرنامج و بدء الكلام 
عنه إذا علمنا الترجمة العربية لكلمة 0۲٥٤0١‏ و هي مخرج» و من هنا يمكننا القول بأن 
برنامج الدايركتور هو عبارة عن اليد النهائية و الاحترافية التي تقوم بتجميع العمل كله في 
صورته النهائية و داخل بيئة صالحة للتعامل مع كافة هذه العناصر .. فهو يقوم تحميع كافة 
العناصر التي تم تجهيزها في بيئة واحدة و منظومة عمل واحدة . و على سبيل المتثال .. 
يقوم الدايركتور بتجميع الصوت و الصورة المناسبة لهذا الصوت و باستيراد النص أيضا و 
الفيديو و أعمال ال 32 و الأعمال الفلاشية و كل هذه العناصر و غيرها في بيئته الخاصة 
حيث يضيف إليها البرمجة اللازمة التي تضمن للمستخدم أداء برمجي ذكي و يقوم أيضا 
بعمل الحركة التي تؤثر بشكل قوي في الأداء الحركي العام للبرنامج .. كما يعتبر برنامج 
الدايركتور من أقوى البرامج في هذا المجال حيث أنه يمتلك بداخله لفة برمجة قوية جداً 
تتعامل مع كافة عناصر الملتيميديا و تستطيع توظيفها بأفضل صورة ممكنة » بل و تستطيع 
هذه اللغة التعامل مع قواعد البيانات القوية متل برنامج كsك٤ععz٤A‏ أrosofاMic‏ حيث تستطيع 
هذه اللغة القراءة من قاعدة البيانات و الكتابة فيها و ربط نواتج العمليات بوظائف متعلقة 
بالملتيميديا و من ثم فإن الدايركتور يمتلك أهم و أقوى دعامات صناع البرامج و الملتيميديا 
و هما.. 

1. القدرة على الأداء البرمجي من حيث الوظائف المتعددة و البحث داخل قواعد بيانات متعددة 
الأنظمة و متعددة اللغات 

2. صناعة و ترتيب و تقديم واجهة تعامل بين الكمبيوتر و المستخدم بشكل رسومي متقدم 
محترف. 


فهو لا يقتصر فقط على الوظائف البرمجية و قواعد البيانات مثل لغات ال C++‏ و ال اقuك۷i‏ 
Bs‏ و يفتقر إلى التعامل مع الجرافيكس و أدواته و بيئات التعامل معه ..؛ 
و لا يقتصر فقط على إظهار و تقديم عناصر الجرافيكس و الإبهار مع الضعف و الفقر في الأداء 
البرمجي و الوظيفي لبيئة العمل التي يقدمها ... . 
فكما لاحظنا أن برنامج الدايركتور كقدم المناخ المناسب للجمع بين هاذين الأمرين ( لفة 
البرمجة و الوسائط المتعددة ) بشكل احترافي و متميز مما يكسب العمل روح التكامل و يحقق 
المعادلة الصعبة أيضا في أن الشكل العام و الإطار الفني للبرنامج و المنتج المقدم مقبول لدى 
المستخدم و يدعم روح الاستئناس بين البرنامج و المستخدم و في نفس الوقت يقدم الوظائف 
البرمجية بمختلف أشكالها و صورها و أنواعها و من هنا تكمن القوة لهذا البرنامج ال 
Macromedia Director‏ . 
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نظم و بروجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
خوار ميات الضصغط وفك الضصغظط 


(Compression and Decompression Algorithms) 


للحصول على جودة عالية في الاستماع والنظر إلى الفيديو فإننا نحتاح إلى أحد 
الحلين التاليين :- 


1 = إضاقة كرت للحغط وفك الضغط (لجها: :. 
2 د ھن خلال ف راف قوم رواب الط وفك الط الان و ت وا ات وة 
فد المظاوب.. 


* أهم طرق الضغط المستخدمة في ضغط ملفات الوسائط المتعددة : 


هذا الأسلوب يزيل معلومات الصورة المتكررة وغير الضرورية من الصور ويجعل الصورة 
افر ال 20 فر من الصوة الا مل ول فر اك تارب ركف اض ولك عندها 
تتجاوز هذه النسبة تصبح الصورة سيئة حيث تظهر بمظهر اصطناعي بعيد عن المظهر 
الاأضلف الى . 


وهي خوارزمية تقوم بتخفيض المعلومات المتكررة في الصورة ولكن ۴۴6« توفر نسب 
ضغط تصل إلى 1:200 (إي تجعل الصورة أصغر بحوالي 200 مرة من الصورة الأصلية) مع 
اا ا و ا و ال بد 


Files of Digital Audio : ٭+ ملفات الصوت الرقمية‎ 


هناك المئات من إشكال الملفات تستعمل لغرض تسجيل وتشغيل ملفات الصوت الرقمية 
ذات الاستخدام الواسع وهناك العديد من البرامج المختلفة تستعمل لإنشاء وتخزين ومعالحة 
هذه الملفات . 


: Files Audio Classifica i0 ۃıügڊصnنا تصنيف الملفات‎ ٠ 


1- الملفات الصوتية الغير مضغوطة: Uncompressed Audio Files‏ 
هي ملفات لاتستخدم خوارزميات ضغط في التخزين ولهذا تكون هذه الملفات ذات احجام 
كبيرة وتاخذ مساحة كبيرة من الذاكرة ومن امتلتها ملفات )W۸۷(‏ . 


2- الملفات الصوتية المحتفظة بlل~ضéخb: Lossy Compression File‏ 
هذه الملفات لا تفقد اي جزء من معلومات الملف ولا تقلل من درحة جودة الصوت ومن 
امتلتها ملفات ۸× . 


Lossless Compression Files :طbزéض~lل الملفات الصوتية الفاقدة‎ -3 

تستخدم في هذا النوع من الملفات خوارزميات ضغط تقوم بالغاء المعلومات الغير ضرورية 
وهذا النوع من الملفات هو المشهور علي صفحات الانترنت بسبب صغر حجمه فهو من السهل 
إن ترسل عبر شبكة الانترنت ومن امتلتها ملفات M۶3‏ . 
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نظم و برمجيات الوسانط الومتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیيو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
ه تخزين الصوت في الملفات النصوتية Sorting Up Sound in Files Audio‏ : 


إن الطريقة التقليدية المتبعة في تخزين الصوت بشكل رقمي على الأقراص الليزرية بدون 
إجراء أي عملية ضغط تتم على الشكل التالى : 
نقوم بتقطيع الملف بأخذ 44100 عينة في الثانية الواحدة. 
٠‏ كل عينة نقوم بتمثيلها على 16 خانة(2 ٤ر6‏ ) . 
٠‏ نحتاج إلى قناتين للحصول على صوت مزدوج 6۲€0أS‏ . 


فو الط ر أن ال هن المدمة ن م حت هة مالاا 0ة 
صوتية,44,100 جزء/الثانية 16 بت/جزء 2 قناة (اليمنى واليسرى) وهذا بعادل (1,411,200) 
بت/الثانية, والذي يساوي 176,000 بايت للثانية . 


Eells ods ll o Gs 
. تلات دقائق‎ 
ب لی‎ 


م ضغط الملفات انصوتية :Compressing Audio Files‏ 


استخدام تقنية ضفط الملفات للتقليل من حجم الملفات الصوتية وتوفير مساحة تخزينية 
ودون الإضرار او الإقلال من نوعية وجودة الصوت . 


وأحد أنواع تقنيات ضغط الصوت هي تقنية تسمى (إعادة تشكيل الضوضاء بصورة آدمية) 
وتأتي هذه التسمية من استخدام هذه التقنية لمحاكاة الأصوات التي تسمعما الأذن الآدميةء 
وعلى سبيل المتثال : 


- هناك بعض الأصوات لا تسمعهما الأذن البشرية . . ا 
- هناك بعض الأصوات التي تسمعها الأذن البشرية أفضل من أصوات أخرى . 
ا نهاك ضوان بضتران دى وت واخد . اخذافها غالى المرة وال خر كو تبرة مت فة 


- فالأذن تسمع فقط ذو النبرة العالية » ويالاستعانة بهذه الحقائق فإنه يمكن إزالة بعض 
لصوت من الفلفان دون ال ضرار واوا 


4 


ومع انتشار استخدام شبكة الانترنت والحاجة إلى تدعيم المواقع بالصوت والصورة 
والفيديو تطورت تكنولوجيا التسجيل الرقمي اأةأأوا0 للصوت في صورة ملفات صوتية تعرفق 
باسم 1۲3 وهو ملف صوتي مضغوط لتقليل المساحة التي يشغلها من ذاكرة الحاسوب 
من 10 إلى 14 مرة» حيث تميزت هذه الملفات الصوتية بنقاوتها ووضوحها وقلة حجم الملف 
الذي تحجزه من ذاكرة الحاسوب , ولمعرفة اصل التسمية ملفات 1۶3 نلقى الضوء على 
الاختصار ۲٤6‏ × وهو اختصار ل Moving Picture Experts Group‏ والتي تعني مجموعة 
خبراء الصورة المتحركة. هذه المحموعة طورت نظام لضغط ملفات الفيديو فيمكن على 
سبيل المتال ضغط ملفات ال 0۷0 وتحويلها إلى ملف ۴۴6× ليصبح حجم ملف الفيديو 
مناسب و يجدر ذكر ان ملفات الفيديو بالإضافة إلى الصورة تكون مصحوبة بالصوت وعند 
ضغط ملفات الفيديو إلى نسق ال M۲۴6‏ يتم ضغط الصوت بنسق يسمى ۲۴۴6× الطبقة 
التالتة للصوت ۲-3٤۷ھ|ا‏ الاھ MP٤۴6‏ وتختصر ب 1۲3 . الطبقة الثالثة تستعمل تشفير 
صوتي دقيق لإزالة كل المعلومات الزائدة (الذي لا تسمعه الإذن البشرية) . 


محمد يحيى محمد الصيلمي » تكنولوجيا معلومات معھ۴٣ g3 MYS-ME RB‏ 
21 


نظم و بروجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
Windows Multi Audio WMA - 2‏ : 
وهو ملف لفك تشفير ملفات الصوت مثل (1۶3) ويستطيع ايضاً ضغط الملفات 
لمستوی اعلی من .M°3‏ 


Wat Arbeid Vreemdelingen : WAV -3‏ : ,„ 
وهو من اكثر الملفات الصوتية انتشارا وله انواع عديدة ومن Microsoft Wave kl‏ , 
ومن عيوب ۷۸۷ انه ياخذ مساحة تخزينية كبيرة . 


Real Audio : ra -4‏ : 
هذا النوع من الملفات يمكنها تشغيل ملفات الصوت فى الوقت الحقيقي . 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددۃ فی بینہ 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


الفصل الرابع : 


بعض إلتقنيات و [لأدو(ت الجديدة فاي غالم 
اوسانط (لمتعددة و لغات إلفيإول (ستديوا 


متو ي إلفصل 


. .net Framework „¡١ف‎ öةديدحلا بعض التقنيات‎ # 
. Silver light ةıiaü‎ o 
. ExpresSIO0¬ ةعgeجh‎ o 


# مقدمة عن الفيجول بيسك الدوت نت فى بيئة الملتميديا . 
SJlكMMcontroljil‏ 
|Jادöl Windows Media Player‏ . 
Jlكûlئj Ax RealAudio‏ .„ 
Jlكilئj Picture Box‏ . 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددة فی بینہ 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
4 بعض إلتقنيات إلجديحة فاع )اه ۴۲۳۷ اعم . و إلتاج تد عم إلوسائط [لمتعدحة : 


سوف نتكلم على تقنيات الوسائط الجديدة التي اصبحت تلقى الدعم الكامل تحت اطار عمل 
net Framework.‏ سوی کانت في الاصدار 2008 او في الاصدار 2005 . 


: Silver light dii % 


كجزء من سياسات مايكروسوفت الراميه الى محاولة تملك أغلب المفاتيح الرئيسيه في 
مجال التقنيه و التكنولوجيا كانت تقنية ا۸ واا S۷‏ كمحاوله ازعزعة استقرار محرکات hکھا۴‏ 
على عرش الويب كحل امثل للتطبيقات التي تستخدم الملتيميديا المتحركه او الاعتماد على 
طرق الأذخال و الاخراح. 


وربما بعد ان احست شركة عط٥0ك۸‏ المالكة لمحرك ها۴ بالخطر - او ربما فقي سياف 
تطويرها لمحركها » من يدري - ! » بدأت تحركها في التطوير السريع لمحرك فلاش الذي لم 
يشهد تغييرات جذريه منذ اشترت شركة A0٥٥۴‏ حقوقه من شركة فأd€٤۳ M2٤00‏ فاصبح 
لشركکة ع٥طہ۸d‏ الان تلاتة محرکات تعتمد علی ام١SCr Acti ٥۸‏ اولھا و اشھرھا هو کھا٣‏ ومن تم 
تقنية ×6ا۴ و اخيراآً تقنية 0ااممA‏ . فيما دخلت شركة 510١‏ على خط المنافسه من خلال 
منتجھا tمpاScr‏ ×۳ vaهaل‏ وهذا بالتاكکيد سينصب في مصلحتنا في النهايه » و ربما تكون النقط هد 
التي تميز بها تقنية واا S۷٥8۲‏ عن باقي محركات الفلاش بدعمه لتشغيل فيديو عالي الدقه 
والتي على حد علمي لم تحاول اي شركة منهم دخول هذا المجال بعد د قلی جخسب 
معلوماتي - . 
لتتعرف عن المزيد عن هذه التقنيه برجاء زيارة موقع : 


http://www.microsoft.com/silverlight/default ns.aspX 


للتعرف على امكانيات هذه التقنيه قم بتحميل برنامج ا٣ S۷6۲0‏ لتبدأً بعدها بتجربة امكانياته 
> بعد تنزیله على جهازك قم بتثبیته و ادخل مره اخری الموقع و استمتع بامکانیاته و لاحظ 
الفرق . 

اطلع على المواقع التاليه و التي تعتمد ايضا على تقنية ۲|01 ٥۷اأ؟‏ : 


http://silverlight.net/samples/ 1.0/Page-Turn/default.html 


http://www.yeejie.com/silverlight magazine 
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نظم و برمجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
و الصورة التالية تعرض احد المواقع التي تستخدم هذه التقنيه في تصفح الصور : 


Note: be surê to. checked aut the Ipd ated SlideShow 2 Preview! 


ww 44 Be FF 2 QOT", 


: Expression #Acعggzg‎ %* 


لنعد الى الوراء قليلا في عملية التصميم » حيث يقوم المصمم برسم الواجهه على 
الفوتوشوب او الفلاش او غيره من برامح التصميم » يتم لاحقا تقطيع الصور ووضعها في الصفحه 
ا وة ي الا وال ا فى ل ا ومن و ااه ا اول ا 
اء د قفا فا بين غدلي (التضم وال ةة :. 

اما الان و مع ستوديو Exp r€SSİ0¡۸‏ کاستودیو اعلنت مایکروسوفت عن تطویره لاحتياجات 
مفهذد اقسات . حك اد الت افا ل اداد ت اف ص می أا وا روسوت 
ود اا2 كوو 0 بك اسدامة تئ دال اة ء ها بوك رة فن خلال 
Expression Blend‏ ايضÎ‏ . 


يصدر ١ess|0ام>×Ex MS‏ مع اربعة تطبیقات رئیسیه > 4عاB‏ لتطوير الملتميديا و الصور و 
المؤترات الحركيه -شديدة الشبة ببرنامج الفلاش - . التطبيق الثاني هو ١9أك06‏ وهو موجه 
بالاساس لخدمة تطبيقات الويندوز - شديد الشبة بالفوتوشوب - . التالت هو لاجل ال اذع۸ 
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نظم و برمجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
حيث اصبح تصميم مواقع الانترنت بمستوى عالي جد « وهو lلتآ¡¦طgر Microsoft FrontPage J‏ 
فلكن نامگانيات متقذمة من أخل دعم “4ل 6ا ×١1‏ > الأخين مخهص العامل م الميدا و 
الفيديو و خلافه بlږصp—u Expression Media‏ . 


التطبيق الاكثر شهره هو 4١ا8‏ حيث اصبح تحويل موقعك او برنامجك الى موقع غني 
بالحركة و بالمؤترات و خلافه امرآ في غاية السهوله . 


وبعد ان تعرفنا على مفهوم الوسائط و انواعها » و اللغات البرمجية التي تقوم عليها و بعض 
تاه ا ووا اا وی اا ا 
سوف ننتقل للجانب العملي وسوقف نتعامل مع احدى لغات فيجول استوديو وهي فيجول 
ا 


مقدمل ن لفيول بيسك إلدوت نت فاج بين الملتصيديا : 


ا اط أض الماتهدا فن الااء الوافة ,فان دمن ور الطاتاع الى 
فل هاو ال اتن ا نه اماك افد اد الا ا الد ل ا 
اكيد » و اصبح الشيء اليسير سهلا بواسطة هذه الوسائط فمتلاً لو شرحت لمجموعه من 
الطلاب درساً عن طريق الكلام و شرحت لمجموعه اخرى الدرس عن طريق الكلام و هناك 
صور اقوم بالشرح و التعليق عليها فماذا تتوقع ان تصل لاي المجموعتين المعلومه اسرع 
وبشكل اوضح . فلا شك ستكون اجابتك مثل الاجابه التي في ذهني وهي المجموعه 
الثانيك ... . 


ف التخول آلى تحدم الاذواآت أو الا ات كت الفسمى قول بس الدوت ف اه 
أت أعرض فة الضوةات الى توا هذه اللفة التقة سوف أحخل الى امه ال 
وفوا ك فل يسك والى حح طا الام دوف والن سف وودد ا 
بالطريقة التاليه :- 


كود : 


Imports System.Media 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددۃ فی بینہ 
الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


Start Page * Formi1.yb™ 7 Form1.,¥b [Design JF 
i (General) ا‎ ll l{Declarations) 


Imports System. Hedia 


LlIaz3 Formil‏ ا 


في اعلی نافذة : 
٤‏ الاکواد 


| End LClIass 


و آل كاد الال ندرج كمى ها لطا ٠‏ وقى كارن كى الأصوات الى لةه أو قود 
تت خائ الام ناء عماة هن صوت التختير اة فوك الس الك آل 


وكما ايضآً نستطيع عن طريق هذا النطاق تشغيل ملف صوتي و الكود التالي يمثل طريقة عامة 
الكامل الملات الصوبة عى طت فاا الان ' 


Dim sp As New System.Media.SoundPlayer 


sp.SoundLocation = "c:\sample.wav" 


أولا نقوم بتعريف متغير من نوع ۲۶|3۷٥8۲‏ 5011۸0 . تم قمنا بتحديد مسار الملف الصوتي في 
اللسطر الثاني من الكود السابق . 


ولكي نقوم بتشغيل الملف المحدد » نضيف أحد الاكواد الثلاته حيث لك كود عمل معين : 


sp.PlayO 
لتشغیل الملف الصوتی وتنفیذ ای کود برمجی بعده بدون مشاکل‎ 


sp.Play Looping() 


لتشغيل الملف الصوتى واعادة تشغيله بصفة متكررة كلما انتها يبدأ من جديد 


sp.PlaySync() 
يتم تشغيل الملف الصوتى ولا يتم تنفيذ اى كود بعده ألا بعد انتهاء تشغيل الملف الصوتى‎ 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددة فی بینہ 
الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


ولايقاف الملف الصوتي الذي تم تشغيله نستخدم الكود التالي ٠:‏ 
sp.Stop)‏ 


والكنولين الاليين يوان اخطار اف دعاء و ادم ال كاك السانةة 


My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds. Asterisk) 
My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds. Beep) 
My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds.Exclamation) 
My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds.Hand) 
My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds.Question) 


My.Computer.Audio.Play("c:\sample.wav") 
My.Computer.Aud1o.Play("c:\sample.wav", AudioPlayMode.Background) 
My.Computer.Audio.Play("c:\sample.wav", AudioPlayMode.BackgroundLoop) 
My.Computer.Audio.Play("c:\sample.wav'", AudioPlayMode.WaitToComplete) 
My.Computer.Audio.Stop() 


۷ وسوف نتطرق لبعض الادوات التي توفرها لغة الفيجول بيسك الدوت نت و التي سوف اعرض 
اهم اکوادھها بدون تنسیق :- 
امتله لطريقة تصميم مشغل ملتيمديا بادوات متوفره داخل بيئة فيجول بيسك دون نت . 


لطر يقل لأ 1 : عن طریق إلکائg MMcontrol‏ . 


HEI E HEIRS E E 


نبد - كما هو معروف - بفتح برنامج فيجوال بيسك الدوت نت و نختار تطبيقات ويندوز . 


n 
ج‎ 3 


Windows 
Application 


و لاظهار الكائن AMM)‏ في قائمة الادوات نتبع الاتي : 
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کک نظم و بروجيات الوسائط المتعددة في بيئة 
الفيجول استوديو دوت نت و الالعاب الحاسوبية 


وسوف تظهر لنا نافذه جحديدة » و من النافذه الجديدة نفتح التبويب €7 Com C€CO0°™°207‏ 
تم نبحتث عن الكائن 6.0 sاContro Microsoft Multimedia‏ تم نقوم بتاشیر المربع و نضغط 
)0 . و الصورة التاليه توضح الخطوات : 

hobs [oo IDOx IEE 4 


O Firosaft MAFÎ Messages Control, verên Û 5 r 3... 
Î Fkrosoft MAFÎ Session Control, version.  CIWINCOWShepskereSRMEMAPI32.... ost 
CI] Frost Marked Ek Caftrol, ver of 6,0 CWC Sr gate TAIPEI... Prot | 
| LJ Meresaft Morthview Corkrel 5,0 (3P4) ا‎ 


PROGR 1\COMMOR TIMICRO.. 

FÎ microsoft Offke Chart 11,0 CIPROGRA ICOMOS IMIR... Miorosolt 

Î Ferreszft Offiee Data Soros Corral 10,0 CEPR CSGRA 1 CORMON TIMICROL.,  Perrosolt 
Î Fkersscft Office Data Sûiirce Cortrol 110 CPR CGR Are 1 CORON MICE. Mizroselt 


وسوف يظهر الكائن الجديد في قائمة الادوات في القسم ا۲2٤"٠6‏ 


lk Pointer 
Microsoft Multimedia Control, Ye... 


ونقوم بادراجه علی سطح الفورم اما بالنقر المزدوج عليه او اختیاره و من تما رسمه على 
سطح الفورم . 
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“اہ ےا ےا“ ےہ ےه ےا ےہ ےو ےا اھ اھ ےھ ےھ اھ ا ت ا ت ےھ رھ زه ےھ ےھ ےہ ےہ ےہ ےہ ےا کے > ا ا اھ اھ اھ ےا ا ا ےا ل ںا ےا ےھ ےہ ےہ > ےھ ےہ ےا ےہ ےا ےه اھ اھ اھ ےا ےھ ےا کا اا ل اه هھ اھ اھ اھ کے ےا “ےہ ےه ےھ ےہ ےھ ےا اھ اھ اھ اھ ےھ د اھ ےا ا ا ا ا اھ ا ےھ ےہ > ےا ےھ ےہ ےا ےھ ےھ اھ اھ اھ اھ ےھ اه اه کا ا ر کا 


نظم و بروجیات الوسائط الوتعددۃ فی بینہ 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


| Form Î 


و السطور التاليه سوف تمثل طريقة استخدام هذا الكائن بالاكواد ... 
اولاً : كود اضافة الملف الصوتي : 


AxMMContro1l1.F1leName = "The Path of File" 
Exp: 


AxMMControl1.F1leName = " C:\WINDOWS\Media\ Windows XP Shutdown.wav " 


تانياً : كود فتح المسار المضاف : 
AxMMControl!1.Command = "open"‏ 


AxMMControl1.Command = "play" 


رابعاً : كود اعادة تشغيل الملف الصوتي من البدايه : 
AxMMControl1.Command = "prev"‏ 


خامسا : كود الايقافق المؤقت للملف الصوتي : 
AxMMControl!1.Command = "pause"‏ 


سادسا : كود ايقاف الملف نهائياً : 
AxMMControl1.Command = "stop"‏ 


سابعاً : كود اغلاق الاكائن و حذف الملف المضاف اليه : 
AxMMControl1.Command = "close"‏ 


تامنا : كود التسجيل » ولكن يشترط للتسجيل وجود ملف مفتوح للتسجيل : 
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نظم و برمجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
AxMMContro1!1.Command = "Record"‏ 


تاسعا : كود حفظ الملف المسحل : 
AxMMControl1.Command = "Save"‏ 


عاشرآً : كود اظهار الموجات الصوتيه للملف الصوتي . (مع العلم ان كل ثانيه تساوي 
0 موجه صوتيه ) : 


AxMMContro!l1.Length 


الحاديه عشر : كود لتحديد (يوضح موقع ) 


AxMMControl1.Pos1tion 


الثانيه عشر : كود لتشغيل ملف من على الانترنت : 


AxMMContro11.Silent = True 
AxMMControl1. 


[لطریفل آلثانی : عں طظرينğ‏ ]ڼذ}ة Windows Media Player‏ : 


ETD E ETD 


Oro olo o0 


اما عن طريقة اظهارها فهي نفس خطوات اظهار الاداة ۸N) ٣٥|‏ . ولکن بدلا من اختیار 
Windows Media Playe€ٽr‎ jئÛlaJl‎ رulتiڊ‎ pمgai‎ Microsoft Multimedia Controls 6.0‏ ... 


تم نقوم بادراجه على سطح الفورم بالطريقة المعتاده اما باللسحب و الافلات . او الضغط 
المزدوج . 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددۃ فی بینہ 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


(OOOO 


وه الكائن ضر من امع الاه اما لى الاطاان قف وة طك الس جخصة ف 
ا تى آلو او ا ا جاو وها جى على الس حدر الاو دالوف 
الصوتي او الفيديو و الباقي ستتكفل به الاداة و لكن قمت بتجاهل هذه الازرار و ذلك بسرد 
امل ها هک الر كى ةا فسا ا اة كم أكر كى لا والس 
اانه تول حف ال ا المح نة ااك اما RNعال‏ ت فا الان 


: كود لاضافة مسار الى الاداة‎ .1 
AxWındowsMediaPlayer1.'URL = "The Path of File" 
EXD: 


AxWındowsMedıiaPlayer1.URL = "c:\a.avı" 


2. كود لتشغيل الملف المضاف : 


AxWındowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.play() 


3. كود ايقاف مؤقت للملف المشغل : 
AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.pause()‏ 


4. كود أيقاف نهائي للملف الصوتي ` 
AxWıindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.stop()‏ 


5. كود حذف مسار الملف الصوتي من الكائن : 
AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols‏ 


6 كود لمعرنة مات تتل الملق الضوتي بالتانه :` 


AxWıindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.currentPosition 


ولتحديد المكان الذي يبدأ عنده التشغيل بالثانيه نستخدم الكود التالي حيث [قيمة اختياريه] 


AxWıindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.currentPosition = [30| 
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نظم و برمجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
7. كود لکكتم الصوت : 


AxWıindowsMediaPlayer1.settings.mute= True 


8 كود للتكم بارقاع الصوت و اشقاضة ` 


AxWıindowsMediaPlayer1.settings.volume= [70] 


5 كود لسر عرض الملف : 


AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.fastForward() 
: كود لتاخير عرض الملف المضاف‎ .0 


AxWıindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.fastReverse() 


1. كود للتحكم بالسماعه المشغله (اما السماعه اليمنى او السماعه اليسرى): 
ت امه تحصو حن 106 الى ء106 عا اقا مى 100 ون التخاعة نهني 
اقوت و كلما اتو آلى.-1060 تقون الشماعة الك اقرف و ق اة الاغ#اك 0 


AxWıindowsMediaPlayer1.settiıngs.balance = [100 to -100[ 


2 كود لمعرفة اسم الملف المهاف:: 


AxWıindowsMediaPlayer1.currentMedia.name 


3. كود لمعرفة مدة الملف المضاف بالثواني : 


AxWindowsMediaPlayer1.currentMedia.duration 


4. كود تحديد ابعاد ملف الفيديو المضاف : 


لتحديد ارتفاع ملف الفيديو المشغل : 


AxWındowsMedıiaPlayer1.Controls.currentItem.1mageSourceHe1ght 
٠ أتحديد عرض ملف الفيديو المشغل‎ 


AxWındowsMediaPlayer1.Controls.currentItem.1mageSourceW1dth 


5. کود لتشغیل ملف فيدیو او صوتي من الانترنت مباشرة : 


[لطریے آلثالث : یں طرین ]کات R2۱۸ dio‏ ×۸ : 


في الحقيقه و بدون اي ميول و لكن افضل هذا الكائن اكثر من البقيه و ذلك بسبب الصيغ 
U Coa E IC a‏ 
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نظم و برمجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 
بسبب أن اغلب الصيغ الصوتيه تکون من نوع ۳.* ۳.* بسبب صغر حجمها و سرعة 
تحميلها بالنسبه لباقي الصيغ الاخرى بالاضافة الى الجودة الصوتيه لها بالنسبه لحجمها 
بعكس الملفات الصوتيه الاخرى وايضا من ضمن الصيغ التي تقوم بتشغيلها 3م".* » و هذا 
الرأي إنما رأي شخصي ولكل شخص رأيه ... 


(ep gD (gg go 9 
لل‎ 


دوف تقطرن آلى الكامل محا الا كاد و كرا هاه الاداة هى اتل من الادافى الماشتي 
ھن ك آلا كراد الى عامل مدا هاو آل اة ,ولك آل المد لي وة الان وور كدر 
على عرض ملفات الفيديو - على حسب علمي وتجربتي - فلم استطع تشغيل ملف فيديو 
بامتخدامة > وهذة أهم الاكواد ألفى امل مدعا هدا الكاتن : 


1. لادراج ملف صوتي سواء عن طريق الانترنت او مسار على نفس الجهاز نستخدم : 
AxRealAud1o01.Source = "c:\simple.rm"‏ 


AxRealAudio1.DoPlayO) 


3. للايقاف المؤقت : 
AxRealAudio1.DoPause()‏ 


4. للايقاف النهائي : 
AxRealAudio1.DoStopO0‏ 


5. يسمح لك بالايقافق المؤقت و التشغيل في نفس الزر المضاف اليه الكود . فمتلاً عند ضغطه 
المره الاولى و الملف الصوتي يعمل يقوم الكود بعمل ايقاف مؤقت له و عند ضغط الزر 
نفسه مرة اخرى يقوم بمتابعة تشغيل الملف الصوتي . 

AxRealAud101.DoPlayPause() 


اة لر إبعل : كائ ×80 Picture‏ : 

Ks alas CUNO. O Io N 
Elo SE No TNS N 
وايضاً من الاشياء التي كانت لا يدعمها هذا الكائن الصور المتحركه‎ » 1٣298 اداة اخرى تسمى‎ 
ل نا لاد و و و دی دل ا د ت و وها وو‎ 


المشاكل . 
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نظمو برمجيات الوسائط المتعددة في بيئة 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


الفغصل الخامس : 


تصمیم لألعاب و ستخد ام إلووانط إلمتعدد: 


متو ي إلفصل 


# تصميم الالعاب الرقمية بwlتخدlمX OpenGL + direc‏ . 


غل ماذا تفعل لتعلم تصميم الالعاب على احدى لغات فيجول استديو 
الدوت نت. 


الخبرات التي يجب توفرها في مصمم الالعاب . 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددة فی بینہ 
الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


الطريفة لامسهة :تير لإلعاب [لرقيه بارىتخت |„ OpenGL + direct X‏ : 


اولاً سأبدأً بال S5)‏ الخاص ب ×أ٤6إ0‏ هي حزمة تطوير من ا50fه٠ءMi‏ أي هي مجموعة 
مكتبات خاصة ببیئات تطویر Mi)۲٥50۴‏ متل : نظم تشغيل Windows OS ME, : Jٿûم Mic o50f†‏ 
,×P, Vista‏ ... . وايضاً منصة لألعاب M٣٥0۴‏ على ال ×80 × . 

و تمكننا من البرمجة عليهم في إطار الوسائط المتعددة في برمجة : الصوتيات والفيديو و 
الأعاب و الوافة الافتراضى.والمحاكة و القرض و أدوات التحكم ر( الو أخراح اللات : 

و يعتبر ال ا۳ا من أشهر المكتبات المستخمة في برمجة الوسائط المتعددة و الألعاب 
خاصة لمبرمجي الW¡۸0W5‏ . 


4 | تفعل لتعلم تمي [لإلعاب علو ح8 لخات (فیول (ستدیو خوت (i‏ : 

1- ان المحركات هي أخر خطوات تعلم برمجة الألعاب . 

2- ليس ال ×أءع0i۲‏ او كما نسميه ال × المكتبة الوحيدة أو الأشهر أو الأفضل أو حتي الأسهل 
في برمجة الألعاب » ولكن مكتبة ال ا6٣06‏ وملحقاتها من أعظم مكتبات تصميم ال 03 بصفة 
عامة. 


3- لكي تكون مصمم العاب من الجيل الحالي يلزم تعلم الاتي : 
أ - البرمحة علي .VisualBasic.NET ھ9İ C# JI وÎ Visual Basic - (JضفأJ|) C++‏ 
ب -دراسة ال ×اعع”i‏ أو ال ا6٣عم0‏ باحتراف لأهميتهم كعامل ربط بين الكود البرمجي وال 
3 0 آي النماذج تلاتية الأبعاد. 
ح- دراسة الألكترونيات و الاسيمبلي ۷اط" أككA.‏ 
د- دراسة الفيزباء و الرياضيات الثلائية الأبعاد : تفاضل- تلتامل- هندسة فراغية... إلخ. 
ه -- معرفة ان المحركات في تصميم الألعاب نوعين (رسومي - فيزيائي). 


المحرك الرسومي: هو محرك تصميم 9١1١٣9أكئ06‏ و رسم و التحكم في المحجريات وعمليات 
التصيير R٤١١ 8١١9‏ و العمليات الورسومية البسيطة وهذا ما نستطيع تصميمة . 


السحرك الفراتى :هه المخك الم حل © لاه الممال كن الحركة الماد والحرات 
تملأت الم اة دقو ةة وأو الخو ازات فقا المجرك غالبا بل وانها زخضة 
عاف ا لن ته هة جاح أل 60 س فقن ها نة وا الك من ف الوا 


الخوارزميات: هي عمليات منطقية وهي تمثل الطريق الذي يسير عليه القصة ودورها يائتي 
في كونها عامل تخيير لك بأن تنهي كل مرحلة بالشكل الذي يناسبك وقرباً إن شاء الله سأحضر 
رسم يبسط العملية لكم أكثر . 


الذكاع ألا صظاعى آه: الكامل المخدد لمسخى وة اة وردة كفل الخضصم. 
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نظم و برمجيات الوسانط المتعددة في بينة 


الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 

٠‏ مهمة الدايركت إكفس ا٠0‏ او الأوين جي إل ا8"6م0 في المحرك هي الأمتداد الذي 
يمكننا أثناء التصميم من التعديل فى اللعبة من خلال التصميم الرسومي والكود البرمجىي 
وربطهم لتصميم اللعبة وهي المكتبات الأشهر والأضمن والأكثر إنتشاراً في التعمل مع تصميم 
الالعاب . 


البرات اتاج یب توف رها فاج مصمم الإلعاب : 

# نحتاج لنصمم لعبة أكثر من مجرد مكتبات و رسم وكود برمجي » نحتاج لرياضيات تلاثية 
الأبعاد والجبر الخطي علي سبيل المثال المصفوفات . 

ناج الى قيزباء جى نكون قاذلين قى تضفيم القالم الخارجى. للقفبة و الخركة والذكاه 
الإاصطناعي للاعبين والجاذبية و التصيير أي ال و١‏ اا۴ ل٣عR‏ و هي العملية النهائية التي 
تظهر اللعبة واقعية قدر الإمكان . 

# نحتاح لخبرة في برمجة الشبكات وال ١0ة١†ءامAdmi Server‏ لنعد العاب الشبكة أو الجزء 

# نحتاحج الي إحتراف برمجة قواعد البيانات لنعد اللعبة و مراحلها و النماذج والعوالم و العمليات 

# نحتاج الي الإلكترونيات لإجادة التعامل مع إعدادات الشاشة والصوت والإتصال » بصراحة 
علي قدر ما أن الموضوع مشوق لكنه يدوخ و يحتاج خبرة ووقت . 


موضوع رة اعاب ا لحد مففيه طول امgحديث‏ » و لن ڪل مانحتاجه س هذه الم رحلة : 


1 - إجادة لغة أو أكثر من لغات البرمجة . 

2 - إجادة التعامل مع ال ا6عم0 و ال ×اعماDi‏ علي الأقل بشكل ممتاز ليكمل كل منهم 
نقص الأخر. 

3 - مبادئ البرمجة الهيكلية و برمجة قواعد البينات و لفغة الأستدعاء 5Q1‏ لأي قاعدة 

#= فلم الرسم فى ال 84516 آولوا۷ و ال € :سكل مجرد من مكتات الرسم گال 
Direct 3D 9Î OpenGL‏ . 

5 - مبادئ أولية في الرياضيات ثلاثية الأبعاد والفيزياء تلاتية الأبعاد . 


- الفرق بين ال ×أ٣6٣i‏ أو كما نسميه كمبرمجين ال × و ال ا8"6م0 أو كما نسميها أيضاً ال 
GL‏ : 


: DirectX : o 
: و هو مكتبة من تصميم اMi0۲050۴ » و بها عدة أقسام تتضمنها و هي‎ 
. خاص بنوافذ التشغيل والعرض‎ : Direct ۷ا‎ -1 
. خاص بالصوتيات‎ : Direct Sound -2 
. خاص بالرسوميات و بصفة خاصة ال 02 منها الثنائية الأبعاد‎ : Direct Draw -3 
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" نظم و برمجيات الوسائط المتعددة في بيئة 


الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 

Direct 3D -4‏ : و هو الجزء المفضل لنا و هو الخاص بإانشاء المجسمات الثلاتية الأبعاد و التحم 
فوا وتضجم ادات تسمل ا كلك ها هو الخو الكاض العمل على اتهم السات 
ال 03 . 

5و فاك آخراء اخری خاضة ال تهالات فمل اتهالات ات احا اور الا کرت 


* أكثر ما يميز ال ×اءء0i‏ هو إنه يتم التعامل معه من خلال اكواد مباشرة و من خلال 
إستدعاءنا لدوال ال ۸۴1 أي أن أي مبرمج للفغة أو أكثر من لغات البرمجة التي تدعمه مكتبة ال 
×اecاDi‏ يكون أكثر قدرة عن غيره علي التعامل معها . 


-: OpenGL : ٿانڀاً‎ 

هي مكتبة مفتوحة المصدر يمكن أن تقوم بانزالها من موقعما : 0۲9. ا79 00€. WWW‏ ... 
و هي إختصار لكلمة (۲2۲۷طأا sعiإGrap‏ nه0p)‏ أي مكتبة الرسوميات المفتوحة » و يتميز ال 
ا86ص بأنه لا يحتاج لخبرة كبيرة في البرمجة فقط أن نعرف أساسيات إحدي لغات البرمحة و 
نعرف علي أي منصة سوف نستخدمها فهي كما تعرفون موجهة لكل نظم التشغيل ليس كال 
DirectX»‏ الذي صمم لل اMicrosof۴ Windows‏ فقط . فمكتبة ال ا6 تدعم كافة نظم التشغيل 
تقريياً لگن إن آردنا أن نتستخدمها قى ال ۸00۷| لنتعفلم أساسيات إخد لفات البرمجة تم 
نقوم بدراسة برمجة ال sس0wلہ|W‏ أو ال Win32 Programming‏ فقط » ثم أن نتعلم الدوال التي 
تم اماما وة مذ آل ا6 لانو تحدم دوا لف أكواذ ر اسعل الد ي ٠‏ 
وقغه : بعض النقاط المهمة لكل مكتبة :- 
1- المکتبتان (مدعمتان) داخل 0wsل, Microsoft Wi‏ و لكن لنستخدم المكتبات البرمجية لهم 
لابد من وجود Development Kit SDK ) Service J|‏ ) لکل منهما وهي متوفرة مجان علي 
موقعي : www.microsOft.CO0M‏ و Www.opengl.org‏ . 
2- من حيث صجوية البرمجة أو الفرق بينهم في الأكواد فالعرلية بينهما تعد نسبية حسب 
قدرات كل مبرمج لأنهم يتبعوا نفس الأسلوب في الإخراج و الإعداد و التجسيم و حتي النتيجة 
النهائية... إلخ . 
3- هناك أمر هام هو أن ال ا6عم0 مكتبة رسوميات فقط أي إنها لا تدعم الصوتيات أو 
الات : لدا هاك مکانت اى مفودة نكملا هل ` 
- مكتبة الصوتيات المفتوحة: €۸A۸1مpم0‏ 
- مكتبة الوسائط المفتوحة: |اe۸M€Op‏ 


و إن لم نستطع إستيعاب هذا الكم من المكتبات لنا القدرة (كخطوة متقدمة برمجياً) أن 
نستدعي ما ينقصنا في ال ا6عم0 و ندعمه بال Dirt»‏ . 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددۃ فی بینہ 
الفیجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


وان طال سردي للسطور ففي الحقيقة بهذه السطور التي كتبتها عن لغات البرمجه تحت 
ظل برمجيات الوسائط المتعددة حقها او جزاء بسيطاً مما تمتلكه من قدرات » فهي لغات قوية 
بمعنى الكلمة ولذيذه في نفس الوقت » مع مراعات اني لست اخص بذكري فقط للفيجول 
فك الدون تت ء و آتما خزمة الفحجول اسخودذن الدوت نت بكاملها ء فكطها مكمل لاحره 
تختلف من شخص لاخر في نظرته للغة التي يكون لديه ميول اليها » وايضاً تعتمد على 
التطبيقات التي يريد ان ينتجها المبرمج او يتعامل معها فكل لغة لها ميزتها » فمثلاً K++‏ لها 
قدرة تحكميه اكبر في البرنامج من الفيجول بيسك وينصح بها لتصميم الالعاب » كما انها ايضاً 
تمفتتطت الايرات من ابوين و التى لا تدعمها أ لفة برمكة اخركى + و كذلك .لا تنسى السى 
شارب فهي حالياً أعتبرها خليفة للسي بلس » وفي الواقع الشيء الوحيد الذي استفدته 
من خلال ى هذا و المقارنة بتن لفات البرمجة زباةة أهتمامى و قضولى. لاقة السى شارب 
. لما رأيت لها من تطبيقات فى غاية الروعة و القوة » و الشىء الاخر الذي وصلة له انه ل 
يشترط لتعلم لغة برمجة حديثة البدء بلغة برمجة قديمة او حتى معرفة اللغة التى نشأت عنها 
وتتطورت منها لانه ببساطة ما وجدت لغة برمجة جديدة الا لتعالج قصور وأوجه العجز فى اللغة 
القديمة او اضافة بعض التطورات لتساير التطور المذهل والسريع فى المجالات الاخرى فتقريبا 
اغلب الاكواد السابقة التي قمت بالتعليق عليها انما هي نفسها التي كنت استخدمها فى 
اقول نشك .6:0 الذگ اض کی مقار تیرگة ماگ روسوقت منذ خمس شتات :وان كانت 
هناك اختلافات و التي ليست بتلك الاختلافات الكبيرة » وفى النهايه اختم بحثي بذلك التعريف 
الطريف الذي قرأآته في احد الكتب "البرمجه هى ان تعلم اغبى صديق لديك - الحاسوب - طریقه كى 
يحل بها مسرألة ما" .. 


- تم وبحمد الله - 
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کک نظم و بروجيات الوسائط المتعددة في بيئة 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


إلفهراش 


4 الفصل الاول : 


را الان 88888888 
ANNE‏ 88888888 


مجالات الوسائط المتعددةö E O a . Multimedia fields‏ 
مفهوم الوسائط المتعددة و تاريخ ظهورها . O EE‏ 


# الفصل الثانى : 


الكمبيوتر و الوسائط المتعددة . a‏ 
أنواع الوسائط المتعددة EE CEO ON‏ 


مبادئ وخصائص تكنولوجيا الوسائط المتعددة o‏ 
أنظمة الوسائط الئمتعددة a . Multimedia Systems‏ 


E REE .Multimedia Hardware öددعتمنا معدات الوسائط‎ 
O TE 


+ الفصل التالت : 


البرامج وعلم الوسائط المتعددة . EE‏ 


مبدأ التصميم البرمجي للبرامج و علاقتها بالوسائط المتعددة . a‏ 
خوارزميات الضغط وفك الضغط . 0 


أهم طرق الضغط المستخدمة في ضغط ملفات الوسائط . a‏ 
تصنيف الملفات انلصوتية a . Classification Files Audio‏ 


تخزين الصوت في الملفات الصوتية ee E‏ 
أنواع الملفات الصوتية o . Types of Audio Files‏ 


4 الفصل الرابع : 
٠‏ بعض التقنيات الجديدة فزي .net Framework‏ . 


E ET E e e . Silver light ةuiaړî‎ o 
OED EDED ED . ExpresSIO¬ ةzعan>e‎ o 


. مقدمة عن الفيجول بيسك الدوت نت في بيئة الملتميديا‎ ٠ 
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نظم و بروجیات الوسائط الوتعددۃ فی بینہ 
الفيجول اسنودیو دوت نت و الالعاب الحاسوبیہ 


e E e . MMcontroljilكSJl‎ 
E E E O O O O OG . Windows Media Player ölداJl‎ 
a . Ax RealAudio jئûlڭلl‎ 
EEE . Picture Box jئlكJl‎ 


4 الفصل الخامس : 


هه تصميم الالعاب الرnية‏ بlږتخدlمX O . OpenGL + direc‏ 
ه ماذا تفعل لتعلم تصميم الالعاب على احدى لغات فيجول استديوالدوت نت. o.‏ 
ه الخبرات التي يجب توفرها في مصمم الالعاب a‏ 


OG GO O 


- تم و بحمد الله - 
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